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Merc! d'avoir achete Space Channel 5. Ce logidel 

fonctlonne excluslvement sur la console 
Dreamcast. Veulllez lire attentlvement le manual 

d'lnstructlons avant de commencer a Jouer. 
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Space Channel 5 fonctionne avec des cartes rnemoire (blocs memoire 
vendus s^parement). Les fichiers des parties en registries occupent 5 blocs. 

Ifeteignez jamais la console (bouton POWER sur OFF), ne rctirez jamais 

une carte memoirs et ne deconnectez jamais la manette ou un autre 

perlpherique pendant Tenregistrement ou le chargement d'une partse. 



' £ histotre eties persarmagelT^1* 

Chistoire et les personnages 

Nous sommes au XXVe siecle. La Terre traverse une crise sans 
precedent, 

Les Moroliens ont decide d’envahir la planete. Ces aliens possedent une 
arme aussi redoutable que mysterieuse : les innocentes vlctimes 
frappees par son rayon sont prises d’une incontrolable envie de danser, 
devenant prtsonnieres de rythmes irresistibles, 
Bien entendu, leur offensive a declenche la panique generate* 

Cest Space Channel 5, petite chaine de tres faible audience, qui a revele 
ce scoop. Saisissant l'occasion daccrottre son audimat, Fuse a depeche 
OlalaT la seule reporter encore Indemne, pour aller enqueter sur place. 

Remission commence sur les lieux du premier incident: Spaceport 9. 

Olala doit reproduire les pas de danse des Moroltens* En haut 1 En bas ! 
A droite l A gauche 1 Tirer! Tirer ! Tirer ! 

Tous nos espoirs de vaincre les MoFoliens et de liberer les humains de 
leur Joug musical reposent entierement sur elle. Le sort de la Terre est 
entre ses mains ! 



L'hlstaire et ies personnages"^F 

MORDLiEWS 

L^es aliens qui ont envahi Ja planete sont une race Strange mats maligns comme tout ! 

Leurs lasers transforroent Ies victimes en danseurs infatigables f Tres curieux et doues 
d une grande intelligence, ils se muent en vilams farceurs lorsqu’ib travaillent en equips. 

Date de naissance : 30/05/2477 
Signe : Gemeaux 

Ulala, 22 ans, est reporter pour Space 

Channel. 5 depuis deux ans. A la suite 

de I1 enlevement des reporters qui 
couvraient I'lnvasion, eEle a Integra 
I’equipe chargee de Tenquete. <"■'= 

I'occasion pour elte de proi 

talent au monde entier E 

f---“—mg 
( Vhistoire et ies personnages Jr 

Date de naissance ; 21/09/2464 

Signe : Vierge 

Age de 35 ans, le directeur de l'£quipe d'mvestlgation est 

quelqulun de plutot decontracte. Cependant, il se trouve depute 

quelque temps sous la pression de ses superieurs qui I'ont 

notamment charge d'augmenter le taux d'audirnat de la chains 
Son humeur sren trouve considerablement affeet£e, ce qui ne 

risque pas d'arranger le moral de son equipe. 

MLJFZC3LJINJ? 

Charge d'atlaquer tes vaisseaux de transport 

de passagers de luxe* ce mechant Boss 
a capture un groupe dr£coliers. 

Attention a ne pas tirer sur les 
enfants en Tattaquant E 

T^UJJUINTS 

Date de naissance : 05/09/2480 

Signe : Vierge 

Pudding, 19 ans, ex-idole des jeunes, 

est reporter pour Channel 42. Etle a 

encore de nombreux fans mais 
supporte tres mal la soudaine arrives 

d'Ll I a la sous les feux de I'actuality 

-MEh 
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BOUTON 
RNRLDGIQUE G 

BOUTON 
RNRiDGiQUG Q 

Space Channel b se 

joue a un seul joueur. 

Connectez une 

manette Dreamcast 
au port de 

commande A avant 

de mettre la console 

sous tension, 

Vo us pouvez a tout 
moment revenir a 

I'ecran de titre en 
appuyant 

simultanement sur les 

boutons ©. €>, ©. © 
et Start de la manette 

Dreamcast. 

Lors de la mise sous 

tension de ta console, 

ne touchez pas au 

stick anafogique ni 
aux boutons 

analogiques G et D. 

Cela risquerait 

d'interrompre le 

processus 
d'initlalisatlon de la 

manette et de 

provoquer des 

dysfon cti o n n e m ents. 

MRNETTE DRERMCR5T 

BTfCK RNRLOGtOUE 
BOUTON Y 

BOUTON X 

BOUTON B 

ANNULER 
BOUTON R 

ENTRER 

LnufX MULT! 

utRECTtONNELLt 
SELECT! GNMER 

BOUTON 
ffM. 

demaRrer/ 
PAUSE 

VIBRATION PACK™ 
(vendu s^parement) 

Space Channel 5 est compatible avec 

le Vibration Pack (vendu separement). 
Inserez le Vibration Pack dans le port 
d'extension 2 de la manette Dreamcast 

( Lbs comm a n des ")n 

COMMA/VDES DE BASE 
Elies sont tr£s simples I Ce n'est qu'une question de reflexes et de 

synchronisation. Pour plus drin form at ions, consultez la page 40, 

BOUTON B LRSER 

TIBER (SAUVE.RL.ES HU MAINS !) 

/FIRS/// J 

Attention avec ce laser. (Jlala ! N'oublie pas qu'il 
taut tirer sur les Moroliens avec le bouton © et 
liberer les humains avec le bouton ©, Pas 

1'Inverse ! 

BOUTON R LOSER 
TERER (SUR L E.S MOROJ IF.NSi 

EN HRUT t EN BRS I R BRUCHE I R DBOITE / 
MODE DANSE : appuyez sur et sur le bouton © dans la direction 

que vous indiquent les Moral Sens, 

MODE TIR : appuyez sur et te bouton © ou Q en fonction des 

indications donnees par le ]eu. 

(FlffSH f y 
Tout ce jeu est une question de rythme t Sutvez attentivement les 

mouvements et le rythme des Moroliens, CJLala se charge du reste t 

-*0* 



( -panj5ez_ / f/rez / ") 

MODE T1R 
• Appuyez sur le bouton © pour 

lirer sur les Moroliens. 

• Appuyez sur ]e bouton © pour 

sauver les Humains. 

• Les Moroliens et les Humains 

apparaissent dans 3 positions - 
« A GAUCHE ns * EM HAUT * et 

* A DROiTE ». 

• Appuyez sur ### dans la 
direction appropriee, puis sur le 
bouton ©/© pour tirer. 

Lorsque plusteurs cibles apparaissent dans la 

meme direction, commencez a tirer en 

partant de la gauche. 

Lorsque le tour d'Ulala arrive1 appuyez sur les boutons EM HAUT i A GAUCHE [ A 
DROITE ! TtRER I dans le meme ordre et avec la meme synchronisation que les 

Moroliens ! 

(q 

w HPUT 1 
\ Appuyez sur le bouton © pour 

lirj=r cnr- IpiQ Mnmlipnd roi 
o“D j IMRO/TE t 

■ Appuyez sur le bouton © pour t) liberer les Humains. 

O jJ®>,S£flCT0 
(AX® TIRER I ) 

iTZ.-> 

fFI flStf /}Observez a quel endroit et dans quel ordre apparaissent les Moroliens ! 



£ Dansez f Tfrez /") 

w 
AFFICHAGEDU JEU 
Affichage de base 

MODE DANSE MODE TIR 

Oriombre d'echecs autoris&s pour Ulala 

©Audimat actuel 

©Tour actuel 

■ 
Oansez A Tfrez A 

MENU PAUSE 
Appuyez surle bouton; Start pour interrompre la partie et 

afficher le menu Pause. Utilises tt pour selection ner 

une option et appuyez sur le bouton © pour valider votre 

choix, 

Reprendre la partie 

Afficher fecran de fin de partie 

• JOUER 

* QUITTER 

FIN DE LA PARTIE 
Chacune des circonstances suivantes reduira a n£ant les espoirs de carrifere d'Utala : 

• L'audimat atteint zero, 
• L'audimat n'atteint pas j'objectif afflchd au d£but de chaque reportage (niveau). 

• Le niveau de vitalite (ctteur) afftch6 pendant une danse centre un Boss s epuase 



(_ Dansaz / Tiraz /) 
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CONTINUER 
Une fois la pa rite terminee, le menu Continuer apparait 

a t'ecran, CJtiiisez tf pour selectionner une option et 
appuyez sur 3e bouton © pour valider votre choix, 

CONTINUER 

Contlnuez la partie & partir du debut du dernier 

reportage (niveau). 

ENREGISTRER 

Enregistrez la partie a la fin du reportage (niveau) 

joue. CelEe-ci sera interrompue. 

Pour re prendre une partie enregistree, selects onnez 

CHARGER dans le menu principal, chargez (e fichier 

desire et appuyez sur le bouton © pour revenir au 
menu principal, Selectionnez ensure CONTINUER, 

Vous reprenez la partie au debut du dernier reportage 

(niveau) enregistre. 5 blocs de me moire sont 

necessaires pour enregistrer un fichier de partie (vous 

pouvez enregistrer ainsi jusqu'a 8 parties.) 

One fois J'ecran Enregistrer afflche, selectionnez le 

fichier de destination et appuyez sur le bouton ©. 

Uecran de titre apparait a la fin de ('operation. 

Fin 
Terminez la partie sans I'enregistrer et revenez £ I'ecran 
de titre. 

----x 

Demarrage J 

Lorsque b console est sous tension, I'ecran de selection de 
television apparait. Selectionnez et validez Le parametre 50hz, 
ou Test. Le film cf introduction apparait a t'£cran. Lorsque Pecran 
titre s'affiche, appuyez sur Start pour acceder au menu 
Gtllisez t# pour selectionner I'un des 5 modes 
appuyez sur le bouton © pour valider votre choix, Appuyez 
bouton Start pendant Pexecution du film: d'iintroduction pour 
directement a Ibtran de litre, Le texte du jeu est propose en 
anglais, en fran^ais, en allemand et en espagnol, La langue 
dans le jeu correspond a celle definie dans le menu principal de la console. Pour plus 
d’informations sur b configuration de la langue de la console, consulted le manuel 
destructions Dreamcast 

NOUVELLE PARTIE 
Mode principal de Space Channel 5, Cette option vous permet de demarrer la partie. 
Dansez et tirez pour faire echec au plan d'invasion des Moroliens. 

CHARGER 
Celte option vous permet de charger 3es fichiers des parties enregistr^es. 

CONTINUER 
. Cette option vous permet de pours uiv re une partie enregtstree a pres Ibvoir chargee. 

GUIDE 
Cette option vous permet dbfficher un guide des commandes du jeu. 

OPTIONS 
Cette option vous permet de regbr paramfetres du jeu. 



(" Demurrage ) 

CHARGER 
Cette option vous permet de charger des fjchiers de 

parties en registers sur une carte memoire. Cltiitsez 
it pour s^iectionner un fichier de partie et 

appuyez sur le bouton © pour valider votre choix. 
One fois te fichier charge, appuyez sur ie bouton © 

pour revenir au; menu principal et seleetionnez 

CONTINUER. Loption ALICUN FICHIER 

ENREGISTRtt ne peut pas etre selection nee. 

L'audimat au debut de ce ____ 

reportage (niveau) 

[ Dur£e de ta partie" 

OPTIONS 
Cette option vous permet de regler les paramfetres du 

jeu, (Jtilisez ## pour selectionner une option et 

appuyez sur le bouton © pour vatider votre choix. 

Appuyez sur ie bouton © pour revenir a I'ecran 
precedent 

Pour plus deformations sur les options de ce menu, 

consultez les pages suivantes. 

'{ Demurrage) 

OPTIONS SYSTEME 
R£glez les parametres de la manette. Otilisez pour sdectionner une fonction 
de contr6le et pour 3a regter. II est possible d’attribuer la meme fonction a 

plusteurs boutons. 
Pour revenir au menu Options, appuyez sur le bouton ©. 

MODE VIBRATION 
Seleetionnez ia fonction du Vibration Pack ; 

• DESACTIVE Le Vibration Pack ne fonctionne pas 

• ACTIVE Le Vibration Pack vibre lorsque Ulala 
commet une erreur 

OPTIONS SON 
Utilises pour regler les options et appuyez sur le 
bouton © pour revenir au menu Options. 

• MODE SON Seleetionnez 1'option St^F^o ou Mono 

soustitres 
Cette option apparait uniquement lorsque la langue select ionnee est le fran^ais, 

Fallemand ou 3'espagnol (voir page 45). Utiltsez •• pouractiver ou desactiver 

i'affichage des sous-titres en cours de partie, Appuyez sur le bouton © pour revenir 

au menu Options, 

--- -- ——-— 



( D&marrage ) 

PROFIL DES PERSONNAGES 
Affichez le profit des personnages de Space Channel 5, 

Cependant> vous devez sauver un personnage pour 
pouvoir afficher son profil 

Utilise* t# pour sdectionner une categorie de 

personnage et pour selection ner un per son nag e. 
Appuyez sur le bouton O pour afficher le profil du 

personnage et sur Je bouton © pour revenir a l'^cran 
prudent. 

STATt/T DES JOVEVRS 
Affichez la performance d'Olala. Utilisez ## pour 

se lection ner un reportage (niveau). Appuyez sur le bouton 
© pour revenir au menu Options, 

• AGDIMAT MINIMUM 

• AUDIMAT GENERAL 

• AUDIMAT MAXIMUM 

• OTAGES LIBERES 

• OBJECTIF D’AUDIMAT 

Taux d'audimat minimum 

necessaire pour passer au 

reportage (niveau) suivant. 

Taux d'audimat a la fin du 
reportage (niveau) 

Meilleur taux d'audimat de ce reportage (niveau) 

Pourcentage de victimes liberees 

Le taux d'audimat commancera a ce niveau au 

prochain reportage (niveau) 

Une fois le profil du personnage affiche, utilises 

pour changer Tangle de la camera de chaque personnage. 


